ПОЛОЖЕНИЕ

о X областном командном творческом турнире 

по программированию

Областной командный творческий турнир по визуальному программированию проводится в рамках реализации плана областных массовых мероприятий с обучающимися образовательных учреждений на 2010 год. 
1. Цели и задачи проведения турнира

1.1. Повышение интереса к изучению раздела «Программирование» предмета «Информатика и ИКТ»
1.2. Развитие навыков коллективной работы
1.3. Стимулирование активности и самостоятельности обучающихся, развитие их творческих способностей
1.4. Закрепление знаний, умений и навыков обучающихся по теме «Программирование»
1.5. Развитие алгоритмического стиля мышления.
2. Организаторы турнира

2.1. Министерство образования, науки и культуры Архангельской области.
2.2. Архангельский региональный центр дистанционного обучения Архангельского областного института переподготовки и повышения квалификации работников образования 
2.3. Информационное обеспечение осуществляется средствами портала «Образование Архангельской области» (далее - Портал), размещённого по адресу 
www.arkh-edu.ru.
3. Общие положения
3.1. Необходимыми условиями проведения дистанционного турнира являются:

· наличие у педагогов и администрации учебного заведения заинтересованности во внедрении в практику новых дистанционных методик;

· наличие доступа к сети Интернет;

· подготовленность группы учащихся, изъявивших желание участвовать в турнире.

3.2. Для участия в турнире педагог (локальный организатор и руководитель команды):

· размещает на Портале заявку на участие команды в турнире («Мероприятия – Олимпиады, турниры»);

· координирует рабочие планы занятий по информатике с учетом графика турнира;

· разбивает учащихся на творческие группы, даёт им установку на подготовку к турниру;

· оказывает помощь в подготовке и пересылке электронных писем с результатами работы команды координаторам турнира;

· получает работы участников турнира с Портала;

· организует оценку командой работ других команд, отсылает письмо с результатами оценки;

· получает результаты турнира на Портале и знакомит с итогами участников, педагогов–коллег и администрацию школы.

3.3. Педагоги (локальные организаторы), проводящие турнир на местах, должны организовать коллективное обсуждение и объективную оценку учащимися работ соперников.

3.4. Важным условием проведения турнира является соблюдение локальными организаторами определенных принципов поведения:

· оперативность реагирования по электронной почте, строгое соблюдение графика турнира и выполнение указаний координаторов;

· максимальная беспристрастность, объективность на всех этапах проведения турнира (попытки «помочь» своей команде, «подкорректировать» её работу недопустимы);

· демократичность в работе с участниками турнира (важно помнить, что деятельность локального организатора должна быть направлена на максимальное развитие активности, инициативы и самостоятельности участников турнира)
3.5. Продолжительность турнира – 8 астрономических часов

3.6. Необходимо организовать питание участников команды на месте за счёт личных средств, средств местных координаторов либо спонсорской помощи
3.6. Все вопросы по организации и проведению турнира, a также заданиям можно разместить на форуме Портала (раздел «Общение – Форум – Общий форум»)
4. Технические особенности организации турнира 

4.1. Для участия в турнире необходимы компьютер с доступом в сеть Интернет и адрес электронной почты, а также компьютер для каждого участника команды

4.2.  Допускается использование свободно-распространяемых модулей, не содержащих алгоритмов фактического решения задачи.

4.3. E-mail для отсылки итоговых работ, результатов проверки, либо индивидуальных сообщений ub4@mail.ru (тема: творческий турнир по программированию). 

4.4. Итоговую работу следует формировать по следующим принципам: папка «Source» - содержит исходные коды программ, папка «Result» - содержит основной исполняемый файл и все необходимые для работы программы файлы в их файловой структуре. Обе указанные папки вместе со всем их содержимым должны быть представлены в форме архива (zip или rar).
5. Участники турнира

5.1. Обучающиеся общеобразовательных школ, учреждений начального профессионального образования,  студенты учреждений среднего и высшего профессионального образования, инициативные группы
5.2. Рекомендуемый состав команды 3-6 человек
6. Заявка

6.1. Для участия необходимо зарегистрировать команду не позднее, чем за 2 дня до начала турнира на Портале по предлагаемой форме.

7. График подготовки и проведения турнира

	Этапы:
	Сроки:

	Регистрация участников турнира на Портале

Публикация заданий турнира на Портале
Начало турнира

Окончание турнира
Размещение работ команд на портале
Проверка работ (работы забираются с Портала командами самостоятельно)
Подведение итогов на Портале
	до 15 апреля 2010 г.
17 апреля 2010 г. 8:50

17 апреля 2010 г. 9:00

17 апреля 2010 г. 17:00
17 апреля 2010 г. 17:00-20:00
18– 21 апреля 2010 г.

22 апреля 2010 г. в 12:00


8. Подведение итогов,  награждение победителей и призёров

8.1. В подведении итогов турнира участвуют все команды и жюри
8.2. Работы команд, критерии оценки и оценочные бланки публикуются на Портале 17 апреля 2010 г. с 17:00 до 20:00.

8.4. Заполненные бланки оценки должны быть высланы каждой командой до 21:00 21 апреля 2010 г. по адресу ub4@mail.ru.
8.5. Победитель и призёры определяются по наибольшему количеству набранных баллов путем суммирования оценок команд-участников и жюри.

8.6. Команды, показавшие в турнире лучшие результаты, награждаются дипломами первой, второй и третьей степени министерства образования, науки и культуры Архангельской области и  призами.

9. Финансовые условия
9.1. Расходы на проведение олимпиады и награждение победителей и призеров  за счет средств АО ИППК РО. 

Координатор олимпиады – Юрий Владимирович Бобров, директор Архангельского регионального центра дистанционного обучения  АО ИППК РО 
